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一、一、一、一、Object-orientedObject-orientedObject-orientedObject-oriented designdesigndesigndesign OOOOOOOO设计设计设计设计

1 确定对象的类和它们之间的相互关系

2 然后描述对象的属性和方法，解释对象之间的关系

G P R S u C O S Z igBee
-结 束 1

*

-结 束 2

*

-结 束 1

*

-结 束 2

*

图 1-11-11-11-1 IIII 级视图
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二、二、二、二、ModularModularModularModular decompositiondecompositiondecompositiondecomposition模块分解模块分解模块分解模块分解

高层的功能描述->将功能分配给组件->每一个低层组件是如何组织起来的及

组件之间的关系。
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图 2-12-12-12-1 IIII 级视图
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三、三、三、三、Outside-inOutside-inOutside-inOutside-in designdesigndesigndesign由外而内的设计由外而内的设计由外而内的设计由外而内的设计

基于系统的用户输入（属黑盒方法），即系统如何处理每一个输入及产生什

么样的输出。

Black Box
用户发送命令

系统返回操作结果

图 3-13-13-13-1 IIII 级视图
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R_o p e n

shutdown R_shutdown

图 3-23-23-23-2 IIIIIIII 级视图
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四、四、四、四、设计方法比较设计方法比较设计方法比较设计方法比较

4.14.14.14.1 Object-orientedObject-orientedObject-orientedObject-oriented designdesigndesigndesign (((( OOOOOOOO 设计 )))) 面向对象设计

优点：便于我们思考和建立模型。我们自然而然就能设计出整个系统的模型，

而且规范，技术成熟，便于控制和管理。

缺点：如果我们并不需要关注其全部细节，或者我们的着眼点并不放在对象

上，比如重点的设计是在过程上，这个方法会稍显繁杂冗余，或者是在不必要详

细的地方投入了过多的经历。

4.24.24.24.2ModularModularModularModular decompositiondecompositiondecompositiondecomposition 模块分解

优点：我们主要把精力集中在功能处理的各个模块上了，在模块操作的内部

能进行详细的描述，便于指导程序员的开发。另外专门针对制定的功能，更便于

开发人员了解待开发的功能的需求。

缺点：对于所处理的对象和数据的表现力不足，也无法完整地体现出程序的

组成的逻辑整体结构。

4.34.34.34.3Outside-inOutside-inOutside-inOutside-in designdesigndesigndesign 由外而内的设计

优点：表现了用户的输入和产出 ，直截了当，我们并不关心内部如何设计，

只关心其功能，验证相应输入是否得到相应输出。这样对 黑盒 测试是非常方便

的。我们也可以细化的每个模块，分别对每个模块进行测试 。

缺点：对系统的内部和实现描述几乎为 0 ，对我们了解整个系统起不到任

何帮助 。
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